
Aufgaben Forge Bowl 2022 (alle Angaben ohne Gewähr!) 
 

Mit Liste der Tagespreise und Link zum Erklärvideo von 

 

1: Sammle (600 - 1.080.000) Vorräte  

 

2: Baue 7 Dekorationen und bezahle (2.000 - 2.966.000) Münzen  

 

3: Gib (6 - 23) Forge-Punkte aus  

 

4: Besiege diese sehr kleine Armee ODER löse diese einfache Verhandlung und  

sammle (2.000 - 2.700.000) Münzen  

 

5: Bezahle (5 - 40) Güter aus deinem Zeitalter ODER bezahle (7 - 52) Güter aus dem 

vorherigen Zeitalter  

 

6: Rekrutiere 3 Einheiten aus deinem Zeitalter ODER rekrutiere 4 Einheiten aus dem 

vorherigen Zeitalter und kaufe 5 Forge-Punkte  

 

7: Baue 2 Kulturgebäude aus deinem Zeitalter ODER baue 3 Kulturgebäude aus dem 

vorherigen Zeitalter und bezahle (1.400 - 1.200.000) Vorräte  

 

8: Spende (30 - 260) Güter an die Gildenkasse ODER gib (18 - 68) Forge-Punkte aus und 

begeistere die Bevölkerung  

 

9: Infiltriere 3 Sektoren ODER löse diese einfache Verhandlung und beende eine 4-stündige 

Produktion (1 - 8) mal in einem Produktionsgebäude  

 

10: Baue 2 Gütergebäude aus deinem Zeitalter ODER sammle (20 - 220) Güter, z.B. aus 

Güterproduktionsgebäuden oder durch Handel und gib (10 - 36) Forge-Punkte aus  

 

11: Tausche 3 Gegenstände im Gebäude des Antiquitätenhändlers ODER besiege diese kleine 

Armee und gib (2.400 - 2.899.200) Münzen aus  

 

12: Gewinne (2 - 8) Schlachten ODER gib (12 - 45) Forge-Punkte aus und sammle (800 - 

1.050.000) Vorräte  

 

13: Bezahle (5 - 40) Güter aus deinem Zeitalter ODER bezahle (7 - 52) Güter aus dem 

vorherigen Zeitalter  

 

14: Besiege diese mittelgroße Armee ODER löse diese moderate Verhandlung und baue 5 

Dekorationen  

 

15: Sammle (24 - 264) Güter, z.B. aus Güterproduktionsgebäuden oder durch Handel ODER 

spende (40 - 310) Güter an die Gildenkasse und gewinne (30 - 15.000) Gesamtbevölkerung  

 

16: Motiviere oder poliere 25 Gebäude anderer Spieler ODER Löse diese einfache 

Verhandlung und führe in einem Produktionsgebäude (2 - 12) mal eine 5-minütige Produktion 

durch  

 



17: Erwirb (1 - 2) Sektoren ODER schließe eine 24-Stunden-Produktion (2 - 12) mal in einem 

Produktionsgebäude ab  

 

18: Errichte 1 Kulturgebäude aus deinem Zeitalter ODER errichte 2 Kulturgebäude aus dem 

vorherigen Zeitalter und zahle (1.700 - 1.440.000) Vorräte  

 

19: Sammle 5 Ereignisse ODER schließe 10 Produktionen in Produktionsgebäuden aus dem 

vorherigen Zeitalter ab und gewinne (230 - 30.000) Glück  

 

20: Besuche 15 Tavernen von Freunden ODER besiege (10 - 45) Einheiten und sammle 

(1.000 - 1.400.000) Vorräte  

 

21: Baue 7 Dekorationen und in einem Produktionsgebäude eine 15-minütige Produktion (3 - 

18) Mal abschließen  

 

22: Bezahle (6 - 48) Güter aus deinem Zeitalter ODER bezahle (8 - 60) Güter aus dem 

vorherigen Zeitalter und bezahle (2.400 - 2.899.200) Münzen  

 

23: Aktiviere 2 Boosts in der Taverne der Freunde ODER gewinne (2 - 10) Kämpfe und 

sammle (500 - 700.000) Vorräte  

 

24: Löse 5 Begegnungen in den Gildenexpeditionen ODER löse diese moderate Verhandlung 

und beende in einem Produktionsgebäude eine 1-stündige Produktion (2 - 13) Mal  

 

25: Tausche 4 Gegenstände im Gebäude des Antiquitätenhändlers ODER beende in einem 

Produktionsgebäude eine 4-stündige Produktion (2 - 12) Mal und sammle (1.000 - 1.100.000) 

Münzen  

 

26: Baue 1 Produktionsgebäude aus deinem Zeitalter ODER baue 2 Produktionsgebäude aus 

dem vorherigen Zeitalter und kaufe 5 Forge-Punkte  

 

27: Sammle (24 - 264) Güter, z.B. aus Güterproduktionsgebäuden oder durch Handel ODER 

spende (20 - 170) Güter an die Gildenkasse  

 

28: Gib 400 Tavernensilber in der Taverne der Freunde aus ODER infiltriere 4 Sektoren und 

bezahle (2.100 - 1.800.000) Vorräte  

 

29: Besiege diese mittelgroße Armee ODER löse diese mittelschwere Verhandlung und 

beende in einem Produktionsgebäude eine 5-minütige Produktion (3 - 17) Mal  

 

30: Sammle 3 Ereignisse ODER trage (30 - 113) Forge-Punkte zu großen Gebäuden bei und 

sammle (1.000 - 1.100.000) Münzen  

 

31: Bezahle (5 - 40) Güter aus deinem Zeitalter ODER bezahle (7 - 52) Güter aus dem 

vorherigen Zeitalter und gib (16 - 59) Forge-Punkte aus  

 

32: Besuche die Taverne von 20 Freunden ODER besiege (10 - 45) Einheiten und bezahle 

(2.400 - 2.899.200) Münzen  

 

33: Baue 2 Wohngebäude aus deinem Zeitalter ODER baue 3 Wohngebäude aus dem 

vorherigen Zeitalter  



 

34: Schließe 15 Produktionen in Produktionsgebäuden deines Zeitalters ab ODER schließe 18 

Produktionen in Produktionsgebäuden des vorherigen Zeitalters ab und gib (14 - 54) Forge-

Punkte aus  

 

35: Sammle (18 - 198) Güter, z.B. aus Güterproduktionsgebäuden oder durch Handel ODER 

spende (30 - 260) Güter an die Gildenkasse und sammle (800 - 1.120.000) Vorräte  

 

 

Tagesquests  

36: Tausche 2 Gegenstände im Gebäude des Antiquitätenhändlers ODER beende in einem 

Produktionsgebäude eine 4-stündige Produktion (4 - 24) Mal und bezahle (1.700 - 1.440.000) Vorräte  

37: Gewinne (3 - 12) Schlachten ODER löse diese moderate Verhandlung und gewinne (30 - 15.000) 

Gesamtbevölkerung  

38: Motiviere oder poliere 25 Gebäude anderer Spieler ODER bezahle (5 - 40) Güter aus deinem 

Zeitalter und baue 5 Dekorationen aus deinem Zeitalter ODER baue 6 Dekorationen aus dem 

vorherigen Zeitalter  

39: Besiege diese kleine Armee ODER löse diese moderate Verhandlung und schließe in einem 

Produktionsgebäude eine 1-stündige Produktion (2 - 14) mal ab  

40: Gewinne (3 - 6) Schlachten ohne Niederlage ODER erhalte (460 - 60.000) Glück  

41: Sammle (40 - 440) Güter, z.B. aus Güterproduktionsgebäuden oder durch Handel ODER spende 

(50 - 430) Güter an die Gildenkasse und beende in einem Produktionsgebäude eine 5-minütige 

Produktion (3 - 18) Mal  

42: Aktiviere 2 Boosts in der Taverne der Freunde ODER löse diese moderate Verhandlung  

43: Sammle 3 Vorfälle ODER motiviere oder poliere 20 Gebäude anderer Spieler und zahle (5.000 - 

6.040.000) Münzen  

44: Löse die erste Schwierigkeit in der Gildenexpedition ODER besiege diese große Armee  

45: Errichte 2 Kulturgebäude aus deinem Zeitalter ODER errichte 3 Kulturgebäude aus dem 

vorherigen Zeitalter und kaufe 5 Schmiedepunkte  

46: Tausche 4 Gegenstände im Gebäude des Antiquitätenhändlers ODER beende in einem 

Produktionsgebäude eine 8-stündige Produktion (3 - 17) Mal und bezahle (2.100 - 1.800.000) Vorräte  

47: Rekrutiere 5 Einheiten aus deinem Zeitalter ODER bezahle (10 - 80) Güter aus deinem Zeitalter 

und sammle (900 - 1.190.000) Vorräte  

48: Gewinne (2 - 5) Schlachten ohne Niederlage ODER sammle 1.800 Tavernensilber und beende in 

einem Produktionsgebäude (2 - 12) Mal eine 8-stündige Produktion  

49: Besiege diese mittelgroße Armee ODER löse diese moderate Verhandlung und gib (18 - 68) 

Schmiedepunkte aus  



50: Sammle (36 - 396) Güter, z.B. aus Güterproduktionsgebäuden oder durch Handel ODER spende 

(40 - 370) Güter an die Gildenkasse  

51: Gib 450 Tavernensilber in der Taverne der Freunde aus ODER beende in einem 

Produktionsgebäude eine 15-minütige Produktion (4 - 22) Mal und zahle (2.800 - 3.382.400) Münzen  

52: Besiege (15 - 68) Einheiten ODER löse diese komplexe Verhandlung und gib (10 - 36) 

Schmiedepunkte aus  

53: Sammle 3 Vorfälle ODER besuche 15 Freunde in der Taverne und bezahle (2.200 - 1.920.000) 

Vorräte  

Aufgabe 54: Bezahle (5 - 40) Güter aus deinem Zeitalter ODER bezahle (7 - 52) Güter aus dem 

vorherigen Zeitalter und sammle (2.000 - 2.200.000) Münzen  

55: Baue 2 Gütergebäude aus deinem Zeitalter ODER sammle (20 - 240) Güter, z.B. aus 

Güterproduktionsgebäuden oder durch Handel und beende in einem Produktionsgebäude eine 1-

stündige Produktion (2 - 14) Mal  

56: Baue 2 Gütergebäude aus deinem Zeitalter ODER sammle (20 - 240) Güter, z.B. aus 

Güterproduktionsgebäuden oder durch Handel und beende in einem Produktionsgebäude eine 1-

stündige Produktion (2 - 14) mal 

 

Liste der Tagespreise  

(Reihenfolge des Beta-Servers. Wird vermutlich für das Event geändert) 

Terrakotta Weinberg Auswahlkit  

Colossus Auswahlkit  

Taktikerturm Upgrade Kit  

Riesiges Medaillenpaket  

Siegerplatz Auswahlkit  

Athleten Wohnquartiere  

Monument der Helden Auswahlkit  

Weinberg Felder Auswahlkit  

Koloss Auswahlkit  

Olympischer Tresor Auswahlkit 

Schildwache St. 1 

Klassischer Garten Auswahlkit 



6h Massen Prod.-Beschl.  

Altargarten Auswahlkit  

Agentenversteck Schrumpfkit  

Olympische Tresor  Auswahlkit 

Terrakotta Weinberg Auswahlkit 

Weinberg Felder Auswahlkit 

Schildwache Upgrade Kit 

Taktikerturm St. 1 

Siegesarena 

 

Links zu den Erklärvideos 

https://www.youtube.com/watch?v=CVzWt71m6iY 

 

https://www.youtube.com/watch?v=TIHJ6sr7Qb0 

 

 


